Documentation Utilisateur des BM avec le programme BridgelnterNet2
15 février 2016

BM = boitier BridgeMate posé sur chacune des tables du tournoi
BCS = BridgeMate Control Software : programme de gestion des BM
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I. Comment paramétrer I'utilisation des BM avec le programme

BridgelnterNet2
I.1 Réglages BridgeMate
; ) Utilisez-vous les bridgemate? S BT IRTEn e
- bouton « Réglages » sur I"écran © oui ONon | |#% BridgeMate
d’accueil de BridgelnterNet2 Saisirles réquences en secondes
Fréquence de récupération automatique 60
Cquuez sur « Oui » Fréquence de rafraichissement du Tableau d'avancement 30

—>

Ceci permettra
I’affichage du volet BridgeMate dans BridgelnterNet2, quand vous étes en saisie de tournoi.

Utilisateurs Avancés : vous pouvez augmenter ou diminuer
e Lafréquence de récupération automatique de la saisie dans les BM (par défaut 60 secondes)
e Lafréquence de rafraichissement du tableau d’avancement de saisie des scores dans les BM
(par défaut 30 secondes)

1.2 Paramétrage BridgeMate

Les BM fonctionnent avec un programme que vous devez avoir installé préalablement sur
I'ordinateur : BCS.

Vous devez veiller a la bonne maintenance de ce logiciel et en particulier a I'installation des versions
de ce logiciel et aussi des versions du programme qui se trouve DANS chacune des BM...

Trois programmes vont fonctionner de concert pour que vos BM fonctionnent correctement : le
programme qui se trouve dans les BM, BCS et BridgelnterNet2 (notre programme).
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TRES IMPORTANT : En haut de I'écran Paramétrage « BridgeMate » :
¢ Dossier d’installation de « BridgeMate » : BridgelnterNet2 a besoin de savoir dans quel
dossier est installé le programme BCS pour pouvoir le lancer. Si le dossier indiqué est faux, ou
si la mention : « BridgeMate ne semble pas installé dans ses répertoires habituels » apparait
en rouge, cliquez sur « Rechercher » pour trouver le programme : Si BCS est installé sur votre
ordinateur, le programme le trouvera.

* Le fichier modele est également indispensable. S’il n’est pas présent, cliquez sur
« Télécharger » apres avoir vérifié que votre connexion internet est active

¥& Param_BM E||§|rg|

Dozzier d'installstion de Bridgetd ate

c:vBridgetatePra Rechercher ’ Appliquer

Le fichier modele de Bridgekd ate n'est pas prézent. WYous devez le télécharger avant | T élécharger | /Paramétres par défaut | | Feimer sans entegistrar

diinitializer une séance.

Lorsque tous les messages affichés sont en vert, cliquez sur « Appliquer » pour enregistrer vos
parametres.

Paramétrage par défaut : nous vous proposons ce paramétrage, a vous bien entendu de I'adapter
aux besoins de votre club.
Pensez surtout au code arbitre si le club en posséde un (a mettre sur le volet BridgeMate Il)

< BridgeMate | et || >Bridge|‘u'|ate Il |

Saisie dans le BM Affichage des résultats dans le BM
i5aisir les numéros des jousurs (MemberNumbers): Mortrer les resultats précédents réalisés sur I'&tui qu'on vient de jouer (ShowResults)
~= [ Interdire la saisie des Numéros & blanc {MemberNumbersNoElank Entry) Martrer son propre resultat dans cette liste de resuftats (ShowOwnResul)
Saisie desrésutats 0 0 =ennombre de Iev@es gagnP}es oU perdues par rapport au contrat Pouvair réafficher la liste des résultats (RepeatResults)
(EnterResultsMethod) ; : i;gﬁcr:na:resfjelevees gagness Nombre maximum de résultats précédents 4 afficher 0 0 =tous
(MaxdmumBResults)

Saisir la carte d'entame (LeadCard s . :
@ : ) Martrer le % obtenu obtenu surl’ éui que 'on viert de jouer {ShowPercentage)

Pff'fiChEI' lecortrat 1 0= ensymboles Afichage desscores 0 0 =parrapport & Nord-Sud
(ShowCortract) 1 = ou en lettres (ScorePaints) 1 = par rapport au déclarant

[T] Envoyer le cortrat final et I'ertame dés lertrée dans le BM (IntermediateResults)

[T Jouer les étuis dans l'ordre (BoardOrderVerfication) Affichage des informations du Tour :

) Afficher les Muméros des paires sur'8cran daffichage des informations duTour
Groupage des sections (ShowPairhlumbers)

Grouper les sections —» i les sections sort groupées, les résultats de I" étui joug
dans les autres sections seront aussi affichées et le

pourcentage sera calculé surtoutes les sections Temps d'affichage
(GroupSections) Extinction du BM au bout de {5 & 60 secondes) (Autopoweroff Time) 20

Temps de vérfication des EQ (13 7 secondes) (Verfication Time) 3

Ouverture du Programme Fermeture du Programme
. N Femer automatiquement le programme BridematePro Cortrol
[T Ne pas démarrer BM Pro Cortrol en minimisé quand tous les BM sont éteints {AutoShutDownBPC)
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Code Arbitre D000 Faire confirmer par |a saisie du code arbitre dangs le BM, les &uis non joués (BM2CorfimMP)

Etui Affichage des résultats

Incrémentation automatique du N* d' &tui dans |'8cran BM {EM2Auto BoardNumber) Mode d'affichage des résultats 4 d= Listing des fn?quences, & Iignes, 1 colonne
(BM2ResuitsOverview) 1 = Listing des fréquences, B lignesz, 2 colonnes

2 =Listing des fréquences, 4 lignes, 1 colonne
3 =Fiche Ambulante 6 lignes, scores sur 1 colonne
Position Suivante 4 = Fiche Ambulante. B lignes, scores sur 2 colonnes

A i . 5 = Fiche Ambulante 4 lignez. zcores sur 1 colonne
Indiquer la posttion suivante 2 la fin du tour (BM2Mext Seattings)

[ Montrer le nombre d'tuis restarts & jousr aprés chague saisie dans le BM (BM2RemainingBoards)

Revoir etiou corriger les scores Affichage du Classement

Autoriser les jougurs a revoir les scores quils ont saisis sur l'ensemble du tour (BM25core Recap) Afficher le Classement 2 0 =ne pas lafficher
. ) 1 =l'afficher aprés chague tour
(BEM2Ranking)

[ Mutoriser les jousurs A faire des comections sur les tours déja jouss (EM2ScoreComection) 2 =lafficher & la fin de la session

Montrer le récapitulatif des scores automatiguement & |a fin de chague tour et & |a fin de |a session

(EM2AutoShowScoreRecap)
Affichage des noms des joueurs dans les BrideeMates Affichage des Diagrammes
Affichage desnoms 1 0 =Pas d'affichage AMficher les diagrammes (BM2ViewHandRecond)
(BM2ShowFlaverl ) 1 = Affichage des noms & chaque tour
: OWFIaYeriamest 2 - Affichage des noms seulement au 17 taur
(Origine des noms 3 0=Table "PlayersMames" dang le fichier bs
(BM2NameSourcs) 1 = "BrPlayerDB.mdh" baze de donnée B

2 = Envoi des noms par ce programme
3 =En premier recherche dans le fichier bws, puis dans la base de donnée BMPlaperDB. mdb

Saisie du Huméro de la paire Fonction "Reset”
Le déclarant dott saisirle N de lapaire 0 0 =11ne doit pas le saisir [ Activer/Désactiver la fonction RESET sur les BM (BM2ResetFunctionKey)
(BM2PairhlumberEntry) 1 =1l peutle saisi

2 =11 dait le zaizir

Deux modes d’utilisation sont possibles avec notre programme BridgelnterNet2 : le mode
récupération automatique ou le mode récupération manuelle. Pour le mode automatique, il est
préférable de cocher la case « Fermer automatiquement le programme BPC lorsque tous les boitiers
sont éteints », c'est-a-dire a la fin du tournoi. La récupération automatique des données sera ainsi
arrétée.
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II- Initialisation du tournoi dans les BM

Vous venez de saisir votre (ou vos) « Sections », vous allez maintenant pouvoir initialiser les boitiers
en cliquant sur le volet BridgeMate

=‘ Simultanés Bridge International

Octopus du 30 novembre 2017

,@'- BridgeMate 83Jousurs | [{dScores | "ZgZRésultats

TAccusil E] Toumnei | [ElSections “rRégularité

Controle de I'activité de BridgeMate

Général |

Paramét actuel des BridgeMate - Initizliser BM

o Les jouweurs devront saisir leur N°* de
licence dans les boitiers BridgeMate

o BMPro se fermera automatiquement a la fin Ste

du tournoi

o Le code arbitre sur les boitiers est: 0000

o Les diagrammes vont étre automatiquement
chargés dans les boitiers BM, ils seront
isibles par les joueurs

B

"x Modifier le parameétrage

Supprimer le fichier vy
BridgeMate td

Nom et emplacement du fichier BridgeMate:

Le fichier BM n'est pas£ncore

Ce cadre vous rappelle les réglages les plus importants. Vérifie3-les, et modifiez-les
éventuellement par le bouton « Modifier les parametres ».
Lorsque tout est conforme a vos souhaits, cliquez sur « Initialiser BM ». Si vous avez coché

« Afficher les diagrammes » dans les parameétres, les diagrammes du tournoi seront chargés
automatiquement dans les boitiers, et seront visibles par les joueurs.

Pour le « Trophée du Voyage », la fiche ambulante doit étre jointe a I’étui, méme avec utilisation
des BM

Les joueurs peuvent ainsi consulter les commentaires a chaud, un des plus du « Trophée du
Voyage ».

Il n’est cependant pas nécessaire de remplir cette fiche ambulante.

SBI Saisie des tournois simultanés Page 4



Documentation Utilisateur des BM avec le programme BridgelnterNet2

15 février 2016

L’écran devient :

'.' Simultanés Bridge International

Octopus du 30 novembre 2017

ThAccueil | BT ournoi | ElSections

& BridgeMate |

BaJoveurs. |

[HdScores | EPResultats | L Régularité

Controle de I'activité de BridgeMate

Géeénéral

Avancement

‘ Joueurs |

Table des tours

Données regues des botiers |

Réinitialiser BM ‘

Démarrer BfidgeMate
Pro Cpontrol

Redémarrer BM Pra sans
E réinitialiser
(en cas de fermeture accidentelle)

-t:jSupprimerle fichier
BridgeMate

Nom et emplacement du fichier BridgeMate: C:jBridgelnterNetBridgeMateiTO171130-SBl.bws

» S0S: Envoyerle

v

o fichier BWS

Le bouton « Initialiser » est devenu « Réinitialiser ».
Attention, si vous cliquez a nouveau surr « Réinitialiser »
boitiers sera perdu. Utilisez cette fonction uniquement
exemple si une paire arrive tardivement)
Vous pouvez néanmoins changer la configuration du tgurnoi aprés que les joueurs aient
rentré leur N° de licence, mais avant toute saisie des sfores. (Les scores seront perdus, mais
vous pouvez par exemple réinjecter les noms apres lafréinitialisation).

, tout ce qui a été rentré dans les
Avant le début du tournoi, (par

e Supprimez le fichier BWS : dans le cas ou il faut que
attention : tout ce qui a été saisi sera perdu

ous changiez un des parametres,

e Démarrage du serveur BridgeMate : lancement du logiciel « BridgeMate Pro Control »
A noter que dans votre onglet apparaitra : BMPro Control est en cours
Pensez a le fermer avant toute modification.
e Redémarrage de BMPro : en cas de fermeture accidentelle de BCS, vous pouvez relancer le
tournoi par ce bouton sans réinitialiser les boitiers.

e Sivous avez un gros souci, cliquez sur le bouton « SOS » et nous recevrons par mail votre
fichier qui contient les saisies faites dans les BM, nous contactez par téléphone : Isabelle
Bauche au 06 60 05 75 75

e lance le systéme de récupération automatique des scores
A savoir : en mode récupération automatique vous n’avez plus la main, mais vous pouvez
revenir en mode manuel en cliquant a nouveau sur ce bouton
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III- Récupération des Joueurs

Lorsque le programme BCS est lancé et que les boitiers sont initialisés, les joueurs vont
pouvoir rentrer leurs numéros de licence (BM Il uniquement) dans les BM (si vous avez coché
I’option adéquate dans les parameétres)

Normalement le programme BCS affiche les noms des joueurs dans les BM, mais si quelques
joueurs n’ont pas leurs noms affichés dans la BM ou dans le programme BCS, alors la
récupération des Numéros de licence et I'’envoi des noms dans les BridgeMates peut de faire a

partir du volet « Joueurs » de BridgeinterNet2 (en bas, a BridgeMate
Récup joueurs Envoi des
a partir de noms dans
Cliquez d’abord sur « Récup joueurs a partir de BCS : —7 chs BCS

Les joueurs vont s’afficher dans le volet Joueurs de BridgelnterNet2, Vous pouvez aller
corriger d’éventuelles erreurs (éventuellement saisir les joueurs manquants).
Enfin, quand tous vos joueurs s’affichent correctement, cliquez sur
Vous devez voir tous vos joueurs s’afficher dans BCS

IV- Récupération des Scores

Vous allez alors pouvoir passer, si vous le souhaitez, en récupération automatique des scores
dans le volet Bridgemate :

. |
« Mode automatique : En cliquant sur ce bouton, vous n’avez plus rien a faire
avant la fin du tournoi. Mettez le logiciel sur I'onglet scores :

BMPro Control est en cours

Pensez a le fermer avant toute modification.

> o Lancer la récupération
- automatique des scores

Vous verrez petit a petit les scores se remplir sur le volet scores de BridgelnterNet2 .

Lorsque le tournoi sera terminé (si vous avez coché « Fermer BCS lorsque tous les boitiers
sont déconnectés » dans les parametres, la récupération s’arrétera automatiquement, et vous
serez amené sur le volet « Résultats »
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e Mode manuel :

Vous pouvez également fonctionner en mode manuel, ce qui vous permet de faire autre
chose pendant le tournoi : éditer les livrets, la feuille des participants...

Vous pouvez suivre I'lavancement du tournoi soit par le logiciel BCS,

soit dans le volet BridgeMate de BridgelnterNet2

Vous devez cliquer sur « Récupération manuelle des scores » dans le volet « Scores » :

rﬂ Simultanés Bridge International

Octopus du 30 novembre 2017

Accueil B Tournoi [=lSections ;:? BridgeMate B3 Joueurs flScores| “PResult
Saisir les Pénalités | i Imprimer Imprimer les feuilles = F{écupér’ation des
scores les scores ambulantes = scores BM

Visualisation des scores Récap | Diagr

fﬁcmn a’rﬂchee—‘ Donne? Sco
= o

Vous pouvez cliquer sur ce bouton autant de fois que nécessaire, par exemple pour faire des
résultats partiels, ou voir les scores pour un arbitrage, mais au moins une fois a la fin du
tournoi.

ATTENTION :

Si vous avez des modifications de scores a faire pendant le déroulement du tournoi, faites-
les dans les boitiers BridgeMate, pas en saisie des scores. lls seraient écrasés par la
prochaine récupération.

Vous pourrez faire des modifications manuelles de scores a la fin du tournoi

Pensez a arréter la récupération automatique des scores lorsque le tournoi est terminé

IMPORTANT : limites actuelles

Il n’est pas possible de modifier un tournoi lorsqu’il a démarré. Vous perdriez tout ce qui a
été saisi dans les boitiers. Ainsi, vous ne pourrez pas rajouter une paire qui arrive en cours de
tournoi. Pour faire un tour de moins ¢a ne pose pas de probleme. Pour un tour de plus, il
faudra demander aux joueurs de noter le score sur la feuille ambulante. Vous modifierez le
tournoi une fois que tous les scores auront été récupérés.

SBI Saisie des tournois simultanés Page 7



Documentation Utilisateur des BM avec le programme BridgelnterNet2

15 février 2016
V- Volet BridgeMate de BridgelnterNet2 : un peu d'informations

Controle de I'activité de BridgeMate

Inttialization | Avancement | Joueurs | Table des tours | Dionnées reques des boitiers |
Avancement de la section E| R
DAME DE COEUR
Tables Tour? Tour? Tourd Tourd TourS Tourk Tour? Tourl »»

1 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 2 2 2 2 2 2 2 2
4 2 2 2 2 2 2 2 2
5 2 2 2 2 2 2 2 2
& 2 2 2 2 2 2 2 2
7 2 2 2 2 2 2 2 2
8 2 2 2 2 2 2 2 2
] 2 2 2 2 2 2 2 2

e Avancement:
Le nombre de donnes jouées par table et par tour est indiqué, quand toute la colonne Tour
est verte, il est temps de faire changer les joueurs. Ce tableau est rafraichi selon la durée
saisie dans les « Réglages » du logiciel.

e Joueurs:
Dans ce volet, vous pourrez voir les tables des sections, des tables et des joueurs.

e Table des tours et Données recues des boitiers :
Les tableaux internes de BridgeMate.
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Mémento Pas a Pas

Quoi ? Ou?

1) Créer le tournoi Volet « Accueil »

2) Configurer les sections Volet « Sections »

3) Vérifier le paramétrage BM Volet « BridgeMate »
4) Initialiser le fichier Volet « BridgeMate »
5) Lancer BMProControl Volet « BridgeMate »
6) Récupérer les joueurs Volet «Joueurs»

7) Corriger les erreurs sur les Saisie des joueurs

joueurs
8) Renvoyer les noms des joueurs Volet « Joueurs »

En Mode automatique :

1) Cliquer sur « Récupération Volet « BridgeMate »
automatique des scores »

2) Aller sur le volet « Scores » Volet « Scores »

3) Alafin dutournoi, arréter la Volet « BridgeMate » ou
récupération automatique « Scores »

En Mode manuel :

Cliquer sur « Récupération

manuelle des scores » autant Volet « Scores »
de fois que nécessaire, et a la

fin du tournoi.

Afficher les résultats Volet « Résultats »
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